WYMAGANIA EDUKACYIJNE
NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH | ROCZNYCH OCEN
Z INFORMATYKI W KLASIE Vil

Sprawnosci

Wymagania edukacyjne

ocena: dopuszczajaca

ocena: dostateczna

ocena: dobra

ocena: bardzo dobra

UCZEN

Lekcje z HTML-em

Jak to zrobi¢ w HTML-u
i CSS?

Z pomocg nauczyciela ustawia w
edytorze tekstu sposob
kodowania znakow (UTF-8)

z pomocg nauczyciela tworzy
prosty dokument HTML

+ samodzielnie
wprowadza w edytorze
tekstu sposob
kodowania znakow
(UTF-8)

+ samodzielnie tworzy
prosty dokument HTML

«  wyjasnia pojecia jezyka
znacznikow hipertekstu
oraz kaskadowych
arkuszy stylu

spetnia kryteria oceny
dostatecznej
poprawnie stosuje
elementy CSS

+ spetnia kryteria oceny
dobrej

« tworzy dokument
HTML zgodnie z
zaleceniami W3C

Prosta strona

internetowa

stosuje style wpisane w celu
sformatowania tekstu

+ spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej

+ definiuje styl i kroj
czcionki

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

stosuje rozne jednostki
miary

+ spetnia kryteria oceny
dobrej

+ definiuje wlasciwosci
czcionek (wariant
czcionki, wysokos¢
czcionki, odstepy
miedzy literami, zmiana
wielkosci znakow)

Strona w dobrym stylu

stosuje style wpisane w celu
sformatowania tekstu

* spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej

+ stosuje znaki specjalne
(zwlaszcza &nbsp;)

spehnia kryteria oceny
dostatecznej

definiuje kolory r6znych
elementow dokumentu
stosuje rozne jednostki

« spetnia kryteria oceny
dobrej

* pozycjonuje elementy
graficzne wzglgdem
tekstu




miary + wykorzystuje style
wpisane, osadzone i
zewnetrzne
Strona interaktywna * Z pomocg nauczyciela tworzy i + samodzielnie tworzy i + spetnia kryteria oceny + spetnia kryteria oceny
umieszcza na stronach HTML umieszcza na stronach dostatecznej dobrej

elementy interaktywne
w CSS z wykorzystaniem
pseudoklasy :hover

HTML interaktywne
elementy w CSS

z wykorzystaniem
pseudoklasy :hover

Z pomoca nauczyciela
tworzy i umieszcza na
stronach HTML elementy
interaktywne

w JavaScript z
wykorzystaniem zdarzen
onclick, onmouseover,
onmouseout

samodzielnie tworzy i
umieszcza na stronach
HTML elementy
interaktywne w
JavaScript

z wykorzystaniem
zdarzen onclick,
Oonmouseover,
onmouseout
samodzielnie tworzy
interaktywna galeri¢
fotografii

Witryna WWW

+ opisuje budowe adresu strony
WwWw
* wyjasnia znaczenie rozszerzenia

domeny

* spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej

* wyjasnia znaczenie nazwy

index.htm

* tworzy odno$niki
tekstowe i graficzne do
innych dokumentow

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

omawia strukturalng
budowe dokumentu HTML
opisuje rolg znacznikow:
header, nav, article,
section, aside, footer

Z pomoca nauczyciela
stosuje ww. znaczniki do
tworzenia dokumentu
HTML

spetnia kryteria oceny
dobrej

samodzielnie stosuje
znaczniki header, nav,
article, section, aside

i footer do tworzenia
poprawnej struktury
dokumentu

tworzac witryne WWW,
pracuje samodzielnie i
stosuje wlasne
rozwigzania

kopiuje pliki sktadowe na
serwer WWW i
weryfikuje poprawnosé
dzialania witryny




Prawo w Internecie

+ wyjasnia konieczno$¢ chronienia
utworow (np. programéow, zdjec,
stron WWW)

* spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej

* wyjasnia, na czym polega
naruszenie praw
autorskich i jak go
uniknaé

+ spetnia kryteria oceny
dostatecznej

* wyjasnia pojecia
dozwolonego uzytku
prywatnego i ochrony
wizerunku

* wyjasnia, czym sg wolne
oprogramowanie, i krotko
charakteryzuje cztery
rodzaje wolnosci

* wyjasnia praktyczne
znaczenie
najwazniejszych punktow
Ustawy o0 prawie
autorskim
i prawach pokrewnych

Lekcje z Pythonem

Rysuj z Zétwiem

Z pomoca nauczyciela rysuje
proste rysunki z wykorzystaniem
modutu turtle

« samodzielnie rysuje
proste rysunki z
wykorzystaniem modutu
turtle

« spelnia kryteria oceny
dostatecznej

* rysuje za pomocag
kolorowego pisaka

+ wypehnia rysunki kolorem

« spelnia kryteria oceny

dobrej

« korzysta z petli for do
rysowania prostych
rysunkow

* korzysta z petli for do
rysowania ztozonych
rysunkow

Fantazyjne posadzki

+ z pomocg nauczyciela definiuje
funkcje bez parametru

« samodzielnie definiuje
funkcje bez parametru

* spetnia kryteria oceny
dostatecznej

« definiuje funkcje z
parametrem

* spetnia kryteria oceny
dobrej

+ korzysta z funkcji
pomocniczych

* tworzy powtarzajace si¢

wzory

Pisz i powtarzaj

+ spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej
*+ wypisuje tekst na ekranie

- tworzy proste efekty
graficzne za pomoca

wypisywanego tekstu

* spetnia kryteria oceny
dostatecznej

- tworzy efekty graficzne za
pomoca wypisywanego
tekstu

« wczytuje dane tekstowe z
klawiatury

* spetnia kryteria oceny
dobrej

« programuje dialog
komputera z
uzytkownikiem




Proste obliczenia

« opisuje i odpowiednio
wykorzystuje proste operacje
matematyczne

+ spenia kryteria oceny
dopuszczajacej

« opisuje i odpowiednio
wykorzystuje zmienne

* spelnia kryteria oceny
dostatecznej

* stosuje podstawowe
operatory arytmetyczne
dostepne w Pythonie

- deklaruje i wykorzystuje
zmienne w programie

* spelnia kryteria oceny
dobrej

* pisze programy

wykonujgce proste

obliczenia

wypisuje wyniki obliczen

Petle i warunki

+ zmienia warto$¢ poczatkowa
zmiennej

* spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej

« stosuje prostg instrukcje
warunkowg

+ spelnia kryteria oceny
dostatecznej

+ stosuje instrukcje
warunkowg

.

spetnia kryteria oceny
dobrej

analizuje schemat
blokowy algorytmu
oblicza sume cyfr
podanej liczby

+ wykorzystuje petle
while do zapisu
algorytmow

Odgadniesz liczbe? + rozumie zasady gry Odgadnij + spehnia kryteria oceny * spehia kryteria oceny + spehnia kryteria oceny
liczbe dopuszczajacej dostatecznej dobrej
* biorgc udzial w grze, potrafi + znajduje maksymalng * losuje liczby catkowite z « analizuje schemat
zastosowa¢ optymalna strategic liczbe krokow danego zakresu blokowy algorytmu
odgadywania danej «  wykorzystuje petle while obliczania sumy cyfr
liczby do znajdowania sumy dowolnej liczby
cyfr liczby « samodzielnie
implementuje gre
Odgadnij liczbe W
Pythonie, korzystajac ze
wskazowek
+ w podreczniku
Lekcje z danymi
Jak to z Gaussem bylo + Kkorzysta z arkusza kalkulacyjnego | * spetnia kryteria oceny + spetnia kryteria oceny + spetnia kryteria oceny

w podstawowym zakresie, w tym
wprowadza dane réznych typow,
wprowadza i kopiuje proste
formuty obliczeniowe

dopuszczajacej

+ wykonuje w arkuszu
proste obliczenia

+ wykorzystuje arkusz do
szybkiego rozwigzywania

dostatecznej

¢ rozwigzuje w arkuszu
proste zadania
matematyczne

dobrej

planuje wykonywanie
obliczen w arkuszu
analizuje dane zawarte w
arkuszu w poszukiwaniu




zadan zwigzanych z
sumowaniem,

w tym korzysta z funkcji
Autosumowania

prawidlowosci
samodzielnie formutuje
wnioski

Liczby, potegi, ciagi

* rozumie, czym jest formula i
format liczbowy, i uzywa ich w
zadaniu

spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej
wprowadza do arkusza
serie danych, formuty i
funkcje

odrdznia i stosuje réozne
formaty liczbowe

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

planuje wykonywanie
obliczen w arkuszu
porownuje ciagi liczbowe i
odnajduje wystepujace w
nich prawidtowosci

spetnia kryteria oceny
dobrej

analizuje dane zawarte w
arkuszu

tworzy prosty kalkulator
matematyczny
uniemozliwia zmiang
danych w arkuszu
(wlacza ochrong
arkusza)

Z tabeli — wykres

* wyjasnia, czym jest wykres

spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej
przygotowuje dane do
wykonania wykresu
funkgcji liniowej

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

tworzy wykresy funkcji
liniowych za pomoca
kreatora wykresow

spetnia kryteria oceny
dobrej

opisuje i formatuje
elementy wykresu

Przestawianie i

przedstawianie danych

+ wyjasnia, czym jest funkcja, i z
pomoca nauczyciela korzysta z
kreatora funkcji

spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej
przeglada, sortuje i
filtruje w arkuszu duze
zestawy danych

spetnia kryteria oceny
dostatecznej
samodzielnie korzysta z
funkgcji statystycznej
LICZ.JEZELI

spetnia kryteria oceny
dobrej

tworzy tabele
przestawna

Duzo danych

+ korzysta z arkusza kalkulacyjnego
w zakresie wskazanym w lekcjach
3.1-34

spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej

przeglada w arkuszu duze
tabele i wyszukuje dane
korzysta z funkcji
statystycznych
SREDNIA, MIN, MAX i
MEDIANA

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

omawia specyfike
przetwarzania
rozproszonego i opisuje
wybrane projekty

spetnia kryteria oceny
dobrej

uczestniczy w projekcie
przetwarzania
rozproszonego




Moi znajomi

wyjasnia, czym jest kartotekowa
baza danych

spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej

wpisuje dane do arkusza
udostgpnionego do
edycji w chmurze

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

sortuje i filtruje dane
sprawnie wyszukuje dane
0 wybranych kryteriach

spetnia kryteria oceny
dobrej

tworzy formularz w
celu dopisywania lub
poprawiania rekordow
rozbudowuje baze
danych

oblicza wystapienia
pewnych danych za
pomoca wbudowanych
funkcji

Lekcje z modelami

Od krolikow do zlotej
proporcji

* opisuje sposob tworzenia ciggu
Fibonacciego

+ spelnia kryteria oceny
dopuszczajacej

+ korzysta wspdlnie z
innymi z arkusza
kalkulacyjnego Google

+ spetnia kryteria oceny
dostatecznej

udostepnia arkusz i redaguje
go wspolnie z innymi

spelnia kryteria oceny
dobrej

oblicza w arkuszu
kolejne wyrazy ciagu
Fibonacciego i ich
ilorazy

opisuje i wyjasnia
zwigzek miedzy ciggiem
Fibonacciego a ztota

proporcja
Kosci zostaly rzucone * wyjasnia, czym jest * spelnia kryteria oceny spetnia kryteria oceny spetnia kryteria oceny
doswiadczenie losowe, i uzywa dopuszczajacej dostatecznej dobrej

prostej funkcji losujacej

korzysta z funkcji
losowych w arkuszu
trafnie ocenia wynik
prostego doswiadczenia
losowego

przeprowadza zadana
symulacje prostego
doswiadczenia z uzyciem
funkcji losujacej

wykonuje wykres wynikow
doswiadczenia

samodzielnie planuje i
przeprowadza symulacje
procesu o losowym
przebiegu

Fraktale w Scratchu

i w Pythonie

+ opisuje pojecie fraktala i podaje
przyktady fraktali

spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej
opisuje budowe
regularnego drzewa

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

analizuje rekurencyjny
algorytm rysowania

spetnia kryteria oceny
dobrej

tworzy program rysujacy
drzewo binarne w




binarnego

drzewa binarnego zapisany
w Scratchu

Pythonie

Fraktale w smartfonie

+ opisuje budowe jednego z fraktali:
trojkata Sierpinskiego lub ptatka
Kocha

opisuje budowe trojkata
Sierpinskiego i ptatka
Kocha

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

analizuje algorytmy
rekurencyjne tworzenia
fraktali w Scratchu

+ spelnia kryteria oceny
dobrej

+ tworzy aplikacje rysujaca
jeden z fraktali w
srodowisku App Lab

Laboratorium pomiarow

+ opisuje budowe ptytki micro:bit

spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej
programuje ptytke
micro:bit w srodowisku
MakeCode

opisuje aplikacje
Phyphox

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

wykonuje pomiary za
pomocg plytki micro:bit
instaluje na urzadzeniu
mobilnym aplikacje
Phyphox

+ wykorzystuje aplikacje
Phyphox do
wykonywania pomiarow

+ planuje i wykonuje
pomiary wedtug
wiasnych pomystow

Podroéze z komputerem

- wskazuje serwisy i aplikacje
zawierajace mapy

spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej

w podstawowym zakresie
korzysta z r6znorodnych
serwisow zawierajgcych

mapy

korzysta z serwisow
zawierajacych mapy i przy
ich pomocy planuje podréz
wyjasnia, czym sg GIS i
GPS

« spelnia kryteria oceny
dobrej

+ aktywnie korzysta z
serwisOw mapowych,
wykorzystujac je do
planowania wlasnych
aktywnosci i przesytania
informacji

+ samodzielnie planuje
podréz, porownuje i
weryfikuje dane z
réznych serwisow

Lekcje w sieci

Rozwijaj zainteresowania

W Sieci

W podstawowym zakresie korzysta
ze wskazanych aplikacji i
Serwisow

w pelnym zakresie
korzysta ze wskazanych
aplikacji i serwisOw

spelnia kryteria oceny
dostatecznej
korzysta z samodzielnie

znalezionych aplikacji i

+ spetnia kryteria oceny
dobrej

* buduje wlasng baze
wiedzy

+ prezentuje wyszukane




serwisow wspomagajacych
nauke

aplikacje i serwisy
wspomagajace nauke

Ucz si¢ informatyki
W sieci

+ przeglada kursy udostgpnione w
Akademii Khana

spetnia kryteria oceny
dopuszczajacej

opisuje, na czym polegaja
kursy MOOC

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

korzysta z portalu e-
learningowego Akademii
Khana

spetnia kryteria oceny
dobrej

analizuje i wybiera
stosownie do
zainteresowan kursy w
Akademii Khana
podejmuje samodzielng
nauke w Akademii
Khana lub uczestniczy w
kursie MOOC

Tak daleko, tak blisko

*+ 7z pomoca nauczyciela tworzy
konto na stronie programu Mikogo

samodzielnie tworzy
konto na stronie
programu Mikogo
dotacza do istniejace;j
sesji z wykorzystaniem
programu Mikogo

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

inicjuje sesje i zaprasza do
wspotpracy innych
uzytkownikow programu
Mikogo

spetnia kryteria oceny
dobrej

udostepnia pulpit innym
uczestnikom sesji w
programie Mikogo
aktywnie uczestniczy we
wspolnej pracy nad
projektem w programie
Mikogo

Ze smartfonem

* z pomocg nauczyciela instaluje

samodzielnie instaluje

samodzielnie instaluje

spetnia kryteria oceny

na piechote aplikacje Traseo aplikacje¢ Traseo aplikacje Traseo i tworzy dobrej
omawia podstawowe swoje konto samodzielnie rejestruje i
punkty regulaminu Z pomocg nauczyciela publikuje przebyta trase
korzystania z ustugi rejestruje i publikuje
Traseo przebyta trasg
Z pomoca nauczyciela podczas rejestracji trasy
tworzy konto w aplikacji zaznacza ciekawe miejsca
na mapie i dodaje zdjgcia
Rozszerzona + wyjasnia znaczenie pojecia korzysta z technologii AR spelnia kryteria oceny spelnia kryteria oceny

rzeczywistosé

r0zszerzona rzeczywistose i

odrdznia rozszerzong

dostatecznej

dobrej




skrétowca AR
« wyszukuje i opisuje omawiane na
lekcji aplikacje

rzeczywistos¢ od
rzeczywistosci wirtualnej
+ instaluje omawiane na

lekcji aplikacje

+ podaje przyktady
wykorzystania technologii
AR

+ wykorzystuje aplikacje, np.

wykonuje zdjgcia w
aplikacji Spacecraft 3D

+ podaje przyktady
sytuacji, w ktorych
zastosowanie technologii
AR bytoby przydatne

+ wyszukuje i obstuguje
inne aplikacje
wykorzystujace
technologie AR

+ samodzielnie wyszukuje
aplikacje wykorzystujace
technologie AR,

Oceng¢ celujaca otrzymuje uczen, ktory:

- jest kreatywny, czgsto dzieli si¢ swoimi pomystami,
- samodzielnie i tworczo rozwija wlasne uzdolnienia,

- biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomos$ciami w rozwigzywaniu problemow teoretycznych lub praktycznych okreslonych w podstawie
programowej i uwzglednionych w programie przyjetym przez nauczyciela (z uwzglednieniem rozszerzen programowych) uzywajac wtasciwej

dla informatyki terminologii,

- proponuje rozwigzania nietypowe i wykraczajace poza program opracowany przez nauczyciela, cechuje si¢ oryginalno$cia rozwigzan.

- wprowadza wlasne rozwigzania racjonalizatorskie,

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spelnia wymagan na ocene dopuszczajaca, nie posiada podstawowych

wiadomosci 1 umiejetnosci.




1. Zalozenia ogolne:

a) Ocenianiu podlegaja: - umiej¢tnos¢ pracy w matych grupach i

- wiadomosci teoretyczne objete zespotach,

programem,

- umiejetnos¢ zastosowania wiadomosci b) Formy aktywno$ci ucznia podlegajace
teoretycznych w praktyce, ocenie:

- umiejetnos¢ znalezienia rozwigzania w - ¢wiczenia,

sytuacjach nowych, - sprawdziany/kartkowki,

- aktywnos$¢ 1 kreatywno$¢ wiasna ucznia, - praca w grupie.

2. Kryteria ustalania oceny:
a) Przy ocenianiu prac bedg brane pod uwagg:

- zaangazowanie ucznia w wykonywang - fad 1 porzadek na stanowisku pracy,
prace, - sprawnos¢ w postugiwaniu si¢ sprzetem
- przygotowanie stanowiska pracy i komputerowym,

przestrzeganie zasad BHP, - estetyka wykonanej pracy

- organizacja pracy,

- samodzielno$¢ pracy

b) Przy ocenianiu prac pisemnych i dodatkowych bgda brane pod uwage:
- prawidlowe odpowiedzi,

- pomystowos$¢, inwencja tworcza 1 nowatorstwo,

- samodzielnos$¢ 1 zaangazowanie oraz ilo§¢ wlozonej pracy.

3. Wymagania dla uczniow ze wskazaniami PPP
Wymagania dla ucznidow ze wskazaniami PPP ustala si¢ indywidualnie w zaleznosci od
wskazowek 1 zalecen przekazanych przez poradnie.

4. Poziomy wymagan programowych:

Ocena

Wymagania

Celujaca

- wiadomo$ci i umiejetnosci znacznie wykraczaja poza materiat nauczania w danej
klasie, charakterystyczne dla ucznia o indywidualnych zainteresowaniach, nie dajace
sie opisa¢ w zestawie $cisle okreslonych kryteriow (Wymagana minimalna $rednia
ocen 5,5)

Bardzo dobra

- wiadomosci 1 umiejetnosci trudne do opanowania, najbardziej ztozone, tworcze i
oryginalne, wymagaja stosowania w sytuacjach problemowych, korzystania z
roznorodnych Zrodet informacji (Wymagana minimalna $rednia ocen 4,7)

Dobra

- wiadomosci i umiejetnosci srednio trudne, umiarkowanie przystepne, bardziej
ztozone 1 mniej typowe, przydatne, ale nie niezbedne na dalszym etapie
ksztalcenia, posrednio uzyteczne w zyciu (Wymagana $rednia minimalna ocen
3,7)

Dostateczna

- wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe, bezposrednio uzyteczne w zyciu
codziennym, najpewniejsze naukowo i najbardziej niezawodne, niezbedne na
danym etapie ksztalcenia, proste i uniwersalne (Wymagana minimalna $rednia
ocen 2,7)

Dopuszczajaca

- wiadomosci i umiejetnosci najprostsze, potrzebne w zyciu, ktére umozliwiaja
uczniowi $wiadome korzystanie z lekcji (Wymagana minimalna Srednia ocen
1,7)




