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WYMAGANIA EDUKACYIJNE

Z INFORMATYKI W KLASIE VI

SprawnosSci

Wymagania edukacyjne

ocena: dopuszczajaca

ocena: dostateczna |

ocena: dobra

| ocena: bardzo dobra

UCZEN

Bezpiecznie z

« wymienia i stosuje podstawowe

* wyjasnia, czym jest Dzien

+ wymienia zasady

organizuje prace,

komputerem zasady BHP obowigzujace Bezpiecznego Internetu ustawiania bezpiecznego uwzgledniajac stopien
podczas pracy z komputerem (DBI) i jak sie go hasta, waznodci zadafl i pilnosé
I Internetem. obchodzi w Europie i w + zna cele DBI. ich wykonania,

Polsce. + wymienia osoby i
instytucje mogace udzieli¢
pomocy w razie
problemow
powstatych w wyniku
pracy z komputerem i
korzystania z Internetu.

Logogryfy i krzyzéwki | * ZPpomocg nauczyciela korzysta « wstawia tabel¢ w edytorze | * tworzy liste numerowana, + wpisuje tekst zgodnie z

z edytora tekstu,
« wypehia tre§cig wstawiong
przez nauczyciela tabelg.

tekstu, wypetnia ja trescia
i formatuje.

« modyfikuje obramowanie i

cieniowanie komorek
tabeli.

podstawowymi zasadami
edycji,

dba o czytelnos¢ i
estetyke dokumentu (m.in.
formatuje wpisany tekst, z
rozmystem rozmieszcza
obiekty na stronie),




« wykazuje sig¢
kreatywnoscia w realizacji
zadan.

Obrazy z ekranu

z pomocg nauczyciela korzysta
z edytora tekstu,
tworzy dokument tekstowy.

w podstawowym
zakresie samodzielnie
korzysta z edytora tekstu,
przygotowuje zrzut
ekranu.

* zaznacza wybrane
fragmenty zrzutu ekranu i
wkleja je do edytora
tekstu,

+ dba 0 czytelnos¢
dokumentu (m.in.
formatuje wpisany tekst,
z rozmystem
rozmieszcza obiekty na
stronie),

dba o estetyke
dokumentu (m.in.
dopracowuje wyglad
elementoéw graficznych).

Piramida zdrowia

tworzy dokument tekstowy,
przygotowuje prostg grafike.

w podstawowym
zakresie samodzielnie
korzysta z narzgdzi
niezbednych do realizacji
zadania, np. edytora
tekstu, edytora grafiki,
arkusza kalkulacyjnego,
sprawnie wspotpracuje w
grupie.

+ aktywnie poszukuje
informacji na wybrany
temat, korzystajac z
roznych zrodet,

« tworzy infografiki na
wybrany temat.

prezentuje efekty swojej
pracy szerokiemu gronu
odbiorcow,

* organizuje prace grupy.

Multimedialna

z pomocg nauczyciela tworzy

w podstawowym

+ tworzy prezentacje

« tworzy film z prezentacji,

instrukcja prezentacje. zakresie samodzielnie zawierajgcg zrzuty ekranu, + dba o estetyke
korzysta z programu do * nagrywa narracje w prezentacji,
prezentacji. edytorze dzwigku i dodaje « prezentuje efekty swojej
ja do slajdow. pracy szerokiemu gronu
odbiorcow.
Porzadki wymienia czynniki zwalnia przestrzen + eksportuje plik tekstowy + usuwa z systemu pliki
spowalniajgce prace dyskowg poprzez do pliku PDF, tymczasowe,
komputera. usunigcie niepotrzebnych | ¢ wymienia podzespoty * przygotowuje prezentacje
plikow, komputera wplywajace na na temat podzespolow

tworzy w dokumencie

jego sprawnosc.

wplywajacych na




tekstowym odnos$niki do
zasobow zapisanych na
dysku.

sprawno$¢ komputera.

Obrazki z figur

z pomoca nauczyciela stosuje
w edytorze grafiki wektorowej
narzedzia ksztalttow

i tworzy proste figury
geometryczne.

wykorzystuje w edytorze
grafiki wektorowej
narzedzia ksztaltow.

« tworzy w edytorze grafiki
wektorowej proste figury
geometryczne,

+ przeksztatca w edytorze
grafiki wektorowej figury
geometryczne.

tworzy w edytorze
grafiki wektorowej
prosty rysunek ztozony z
figur,

tworzy w edytorze
grafiki wektorowej
zaawansowany rysunek
ztozony z figur.

Wektorowe
zaproszenie

Z pomoca nauczyciela pisze
tekst w edytorze grafiki
wektorowej.

pisze tekst w edytorze
grafiki wektorowej.

+ modyfikuje tekst w
edytorze grafiki
wektorowey.

zamienia fotografi¢ na
grafike wektorowa,
wykorzystuje narzedzie
Tekst w edytorze grafiki
wektorowej i grafike do
tworzenia dokumentow.

Ukryte liczby

korzysta z aplikacji do
znajdowania elementu
najwickszego.

omawia algorytm
ustawiania wedlug
wzrostu,

wyjasnia, czym jest
algorytm.

+ dokonuje analizy prostego
zadania,

+ dokonuje analizy bardziej
skomplikowanych zadan.

opisuje algorytm
znajdowania minimum i
maksimum w danym
zbiorze,

stosuje algorytm
znajdowania elementu
najmniejszego i
najwiekszego.

Poszukaj minimum

Z pomocg nauczyciela tworzy
w liste.

losuje wartos$ci liczbowe.

+ na podstawie wskazowek
projektuje program
realizujacy algorytm
znajdowania minimum.

projektuje program
realizujacy algorytm
znajdowania minimum i
maksimum.

Znajdz szostke!
Zgadnij liczbe!

uktada bloki w projekcie
wedtug instrukcji nauczyciela.

Z pomoca nauczyciela
projektuje program
realizujacy algorytm
poszukiwania elementu
w zbiorze
nieuporzadkowanym.

* na podstawie wskazowek
projektuje program
realizujacy algorytm
poszukiwania elementu w
zbiorze
nieuporzadkowanym.

projektuje program
realizujacy algorytm
poszukiwania elementu
w zbiorze
nieuporzagdkowanym.




Czy komputer zna
tabliczke mnozenia?

+ opisuje algorytm mnozenia
dwoch liczb.

+ planuje algorytm
mnozenia dwoch liczb.

Z pomocg nauczyciela
projektuje program
realizujagcy zaplanowany

algorytm.

* wykorzystuje operatory
matematyczne do
wykonywania w
projekcie obliczen.

Jak to dziala?

+ z pomocg hauczyciela opisuje
algorytm pisemnego
dodawania dwoch liczb.

« przedstawia algorytm
pisemnego dodawania
dwoch liczb.

przedstawia algorytm
pisemnego odejmowania
mniejszej liczby od
wiekszej,

realizuje w arkuszu
kalkulacyjnym algorytm
pisemnego dodawania.

« realizuje w arkuszu
kalkulacyjnym algorytm
pisemnego odejmowania
mniejszej liczby
od wigkszej,

« modyfikuje zrealizowane
algorytmy pisemnych
dziatan arytmetycznych.

Policz, czy warto!

+ korzysta w podstawowym
zakresie z arkusza
kalkulacyjnego.

wpisuje tekst i liczby

do arkusza, formatuje
dane, zaznacza je, edytuje,
konstruuje tabele z
danymi.

wpisuje proste formuty
obliczeniowe z
wykorzystaniem danych
wprowadzonych

do arkusza,

uzywa Autosumowania.

« wprowadza proste serie
danych za pomoca
mechanizmoéw arkusza i
formut,

+ wprowadza serie i
wykonuje obliczenia na
danych,

« potrafi samodzielnie
zaplanowac obliczenia
dotyczace ciagow
liczbowych
i skomplikowanych serii
danych.

Kto, kiedy, gdzie?

+ korzysta w podstawowym
zakresie arkusza
kalkulacyjnego: wpisuje tekst i
liczby do arkusza, formatuje
dane, zaznacza je, edytuje,
konstruuje tabele z danymi.

+ rozbudowuje istniejace
tabele przez dodawanie
kolumn lub wierszy
w wyznaczonych
miejscach.

wlagcza mechanizm
prostego filtrowania,
filtruje dane,

sortuje i filtruje dane
uzyskujac odpowiedzi na
zadane pytania.

* pracuje w grupie na
Dysku Google,

+ samodzielnie planuje i
opracowuje zagadnienia
wymagajace sortowania i
filtrowania danych.




Tik-tak, tik-tak

korzysta w podstawowym
zakresie z arkusza
kalkulacyjnego,

wpisuje tekst i liczby

do arkusza, formatuje dane,
zaznacza je, edytuje, konstruuje
tabele z danymi.

wprowadza proste serie
daty i1 czasu za pomoca

mechanizméw arkusza i
formut.

.

wpisuje daty do arkusza,
formatuje je, zaznacza i
edytuje, konstruuje tabele
z datami i obliczaniem
czasu,

wpisuje proste formuty
obliczeniowe z
wykorzystaniem dat.

+ wprowadza proste serie

daty i1 czasu za pomoca
mechanizmow arkusza 1
formut.

Orzel czy reszka?

korzysta w podstawowym
zakresie z arkusza
kalkulacyjnego: wpisuje tekst i
liczby do arkusza, formatuje
dane, zaznacza je, edytuje,
konstruuje tabele z danymi.

wpisuje proste formuty
obliczeniowe z
wykorzystaniem danych
wprowadzonych

do arkusza.

korzysta z funkgcji
matematycznej
LOS.ZAKR oraz funkcji
statystycznej
LICZ.JEZELI,
kontroluje i sprawdza
poprawnos$¢ obliczen.

wykonuje wykres na
podstawie otrzymanych
danych,

potrafi zaplanowaé
samodzielnie
do$wiadczenie losowe i
opracowac je w arkuszu.

Liczby z kresek, kreski
z liczb

Kodowanie liter

opisuje, na czym polega kod

paskowy.
zamienia kod na liczby.

zamienia liczby na kod,
zamienia kod na ciag
jedynek i zer,
postuguje si¢ sprawnie
liczbami zapisanymi w
postaci ciggu 11 0.

opisuje zasady zamiany
liczb na znaki z
klawiatury,

opisuje zasady zamiany
znakoéw z klawiatury na

liczby.

zamienia liczby na znaki
z klawiatury i odwrotnie,
odczytuje wyrazy
zapisane za pomoca
uktadu kwadracikow,
korzysta z kodow QR.

Wysylaé czy
udostepniad

opisuje, kiedy warto korzystac
z mozliwo$ci wysylania
wiadomosci z zatacznikiem,
wysyla wiadomos¢ z
zatgcznikiem do jednego
odbiorcy.

wysyta wiadomos$¢ do
wielu odbiorcow,
wyjasnia znaczenie
odbioréw: odbiorca
glowny, odbiorca DW,
odbiorca UDW.

wysyta wiadomos$¢ do
wielu odbiorcow z
uwzglednieniem opcji DW
i UDW,

pakuje wybrane pliki do
pliku skompresowanego.

rozpakowuje plik
skompresowany zip,
sprawnie korzysta z
serwerow do przesylania
duzych plikow.

Pomoc z angielskiego

korzysta z portalu do nauki
jezyka angielskiego,

korzysta z
automatycznego
ttumaczenia online.

korzysta z automatycznego
sprawdzania pisowni w
edytorze tekstu.

stosuje automatyczne
sprawdzanie pisowni w
edytorze,

samodzielnie wyszukuje
strony pomocne w nauce
jezyka obcego.




Akademia matematyki

+ z pomocg nauczyciela korzysta
z aplikacji do obliczen
matematycznych.

na podstawie wskazowek
wykonuje kolejne

¢wiczenia z matematyKki.

wyszukuje i wykonuje
¢wiczenia z matematyki.

+ wyszukuje i wykonuje

¢wiczenia z matematyki.

Komputery w pracy

« Wymienia prace z
wykorzystaniem komputera w
jego otoczeniu.

wymienia zawody,

w ktorych potrzebne sg
kompetencje
informatyczne.

omawia prace wykonywane
z wykorzystaniem
kompetencji
informatycznych w réznych
zawodach.

* wymienia i krétko
opisuje zawody
okreslane jako
informatyczne,

* opisuje nietypowe
zastosowanie komputera
W pracy.

Astronomia z

« wymienia aplikacje pokazujace

korzysta z aplikacji

samodzielnie postuguje si¢

« wyszukuje w Internecie

komputerem wyglad nieba. pokazujacej wyglad aplikacjami pokazujgcymi zdjecia ciat niebieskich,
nieba, wyglad nieba na « wyszukuje w Internecie
korzysta z aplikacji komputerze strony o tematyce
pokazujacych wyglad i telefonie. astronomicznej i korzysta
nieba na komputerze Z nich.
(Google Earth) i
telefonie.

Liternet * opisuje, czym jest Liternet. krotko charakteryzuje sprawnie wyszukuje + korzysta z darmowej

formaty elektronicznych
ksigzek.

informacje na zadany
temat.

literatury zamieszczonej
w Internecie,

« wyszukuje w Internecie
strony z literaturg i
korzysta z nich.

Stownik terminow
komputerowych

+ formatuje zawartos¢ tabeli w
edytorze tekstu.

wstawia strong tytutowa
do istniejgcego
dokumentu.

ustawia zawarto$¢ tabeli w
porzadku alfabetycznym;
opisuje funkcje znakow
niedrukowalnych.

« stosuje znaki
niedrukowalne podczas
pracy z tekstem,

+ wprowadza numeracj¢
stron w dokumentach
wielostronicowych,

« tworzy system
odnos$nikow.




Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory:

- jest kreatywny, czgsto dzieli si¢ swoimi pomystami,

- samodzielnie i tworczo rozwija wlasne uzdolnienia,

- biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomos$ciami w rozwigzywaniu problemow teoretycznych lub praktycznych okreslonych w podstawie
programowej 1 uwzglednionych w programie przyj¢tym przez nauczyciela (z uwzglednieniem rozszerzen programowych) uzywajac wiasciwej
dla informatyki terminologii,

- proponuje rozwigzania nietypowe 1 wykraczajgce poza program opracowany przez nauczyciela, cechuje si¢ oryginalnoscig rozwigzan.

- wprowadza wlasne rozwigzania racjonalizatorskie,

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie spelnia wymagan na ocen¢ dopuszczajaca, nie posiada podstawowych
wiadomosci 1 umiejetnosci.



1. Zalozenia ogolne:

a) Ocenianiu podlegaja: - umiej¢tnos¢ pracy w matych grupach i

- wiadomosci teoretyczne objete zespotach,

programem,

- umiejetnos¢ zastosowania wiadomosci b) Formy aktywno$ci ucznia podlegajace
teoretycznych w praktyce, ocenie:

- umiejetnos¢ znalezienia rozwigzania w - ¢wiczenia,

sytuacjach nowych, - sprawdziany/kartkowki,

- aktywnos$¢ 1 kreatywno$¢ wiasna ucznia, - praca w grupie.

2. Kryteria ustalania oceny:
a) Przy ocenianiu prac bedg brane pod uwagg:

- zaangazowanie ucznia w wykonywang - fad 1 porzadek na stanowisku pracy,
prace, - sprawnos¢ w postugiwaniu si¢ sprzetem
- przygotowanie stanowiska pracy i komputerowym,

przestrzeganie zasad BHP, - estetyka wykonanej pracy

- organizacja pracy,

- samodzielno$¢ pracy

b) Przy ocenianiu prac pisemnych i dodatkowych bg¢da brane pod uwage:
- prawidlowe odpowiedzi,

- pomystowos$¢, inwencja tworcza 1 nowatorstwo,

- samodzielnos$¢ 1 zaangazowanie oraz ilo§¢ wlozonej pracy.

3. Wymagania dla uczniow ze wskazaniami PPP
Wymagania dla ucznidow ze wskazaniami PPP ustala si¢ indywidualnie w zaleznosci od
wskazowek 1 zalecen przekazanych przez poradnie.

4. Poziomy wymagan programowych:

Ocena

Wymagania

Celujaca

- wiadomo$ci i umiejetnosci znacznie wykraczaja poza materiat nauczania w danej
klasie, charakterystyczne dla ucznia o indywidualnych zainteresowaniach, nie dajace
si¢ opisa¢ w zestawie Scisle okreslonych kryteriow (wymagana minimalna §rednia
wazona ocen 5,5)

Bardzo dobra

- wiadomosci 1 umiejetnosci trudne do opanowania, najbardziej ztozone, tworcze i
oryginalne, wymagaja stosowania w sytuacjach problemowych, korzystania z
réznorodnych zrodet informacji (wymagana minimalna $rednia wazona ocen 4,7)

Dobra

- wiadomosci i umiejetnosci srednio trudne, umiarkowanie przystepne, bardziej
ztozone 1 mniej typowe, przydatne, ale nie niezbedne na dalszym etapie
ksztalcenia, posrednio uzyteczne w zyciu (wymagana Srednia minimalna
wazona ocen 3,7)

Dostateczna

- wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe, bezposrednio uzyteczne w zyciu
codziennym, najpewniejsze naukowo i najbardziej niezawodne, niezbedne na
danym etapie ksztalcenia, proste i uniwersalne (wymagana minimalna $rednia
wazona ocen 2,7)

Dopuszczajaca

- wiadomosci i umiejetnosci najprostsze, potrzebne w zyciu, ktére umozliwiaja
uczniowi §wiadome korzystanie z lekcji (wymagana minimalna Srednia wazona
ocen 1,7)




