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WYMAGANIA EDUKACYIJNE

Z INFORMATYKI W KLASIE V

SprawnosSci

Wymagania edukacyjne

ocena: dopuszczajaca

ocena: dostateczna

ocena: dobra

| ocena: bardzo dobra

UCZEN

Bezpiecznie
z komputerem

+ wymienia zasady bezpiecznej

pracy z komputerem.

+ wymienia konsekwencje
niestosowania programow

antywirusowych.

+ wymienia podstawowe
rodzaje ztosliwego
oprogramowania,

+ wymienia podstawowe
elementy jednostki
centralnej.

+ opisuje sposoby ochrony
danych i komputera przed
ztosliwym
oprogramowaniem
I nieautoryzowanym
dostepem,

+ opisuje funkcje
podstawowych elementow
jednostki centralnej,

« wymienia przyktady
wirusow komputerowych
i je omawia.

W Swiecie komiksow

* Z pomocg nauczyciela
uruchamia edytor tekstu,

« wypehnia trescig pola tekstowe i

objasnienia wstawione do

dokumentu przez nauczyciela.

+ wstawia do dokumentu
rysunki.

+ wstawia do dokumentu pola
tekstowe i objasnienia.

- formatuje osadzone
obiekty.

+ dba o estetyczny wyglad
dokumentu oraz
rozplanowanie
poszczegdlnych
elementow (rysunkow, pol
tekstowych, objasnien) na
stronie,

« tworzy autorski komiks z
wlasnorecznie
przygotowanymi.




Biblioteka
z obrazkami

zapisuje na dysku obrazek ze
strony internetowe;j.

wymienia réznice miedzy
grafika rastrowg i
wektorows.

wyszukuje obrazki w
bibliotece grafiki
wektorowej i zapisuje je w
postaci pliku SVG.

* wprowadza zmiany w
klipartach, edytujac je
online.

Ruchome obrazki

z pomoca nauczyciela korzysta
z edytora obrazow $rodowiska
Scratch,

Z pomocg nauczyciela tworzy
proste rysunki.

w podstawowym zakresie
korzysta z edytora
obrazow srodowiska
Scratch,

tworzy kostium duszka
wedtug podanego wzoru.

powiela i modyfikuje
kostium duszka.

tworzy skrypt animujgcy
duszka.

+ koryguje czas
wyswietlania
poszczegdlnych
kostiumow duszka;

¢ tworzy estetyczng prace z

ptynng animacjg.

Multimedialny
komiks

pobiera duszki z serwisu
openclipart.com,

Z pomoca nauczyciela wstawia
do projektu tto z biblioteki oraz
pobrane duszki.

Z pomoca nauczyciela
modyfikuje i nazywa
duszki.

Z pomoca nauczyciela
tworzy dialog migdzy
duszkami (ha podstawie
podrecznika).

+ wykorzystuje komunikaty
do tworzenia dialogu,

- testuje program — panuje
nad poprawng kolejno$cia
dialogu,

« kreatywnie podchodzi do
zadania, wiaczajac whasne
postacie i dialogi.

Wirujace wiatraki

z pomocg nauczyciela wstawia
duszka i tto z biblioteki do
projektu.

duplikuje duszki.

steruje duszkami za pomocg
blokéw z grupy Zdarzenia,
Ruch, Wyglad i Kontrola.

« testuje program — panuje
nad zmiang tla sceny,
poprawia i udoskonala
projekt,

« kreatywnie podchodzi do
zadania, wiaczajac do
animacji wlasne postacie i
dialogi.

Sieci wokol nas

wyjasnia zasade dziatania sieci
komoérkowe;.

modyfikuje prezentacje W
wybranym edytorze
prezentacji,

wskazuje podobienstwa i
roéznice migdzy telefonami
komorkowymi i
komputerami.

wyjasnia pochodzenie
nazwy telefon komoérkowy,
stosuje efekty animacji w
wybranym edytorze
prezentacji.

« aktywnie uczestniczy w
dyskusiji,

* sprawnie wyszukuje
potrzebne dane w
Internecie (trafnie dobiera
stowa kluczowe),

- opisuje funkcje serwera i
rutera,




* biegle wprowadza rézne
efekty animacji obiektow i
slajdow w wybranym
edytorze prezentacji.

Co kraj, to obyczaj

potrafi wymieni¢ najprostsze
zagrozenie i pozytywne cechy
dziatania w sieci,

wymienia zasady
odpowiedniego zachowywania

si¢ w spotecznos$ci internetowe;.

wymienia najwigksze
zagrozenia zwigzane z
korzystaniem z Internetu,
wymienia najwazniejsze
zasady netykiety, ktorych
nalezy przestrzegac

na co dzief.

wymienia ograniczenia
prawne zwigzane z
korzystaniem z Internetu,
umiejetnie wyszukuje
okreslenia negatywnych i
pozytywnych zjawisk

zwigzanych z dzialaniami w

sieci.

+ wymienia zalety
korzystania z Internetu w
wybranych obszarach
zagadnien,

« aktywnie uczestniczy w
dyskus;ji,

* przygotowuje prezentacje
lub referat, rozwijajac
wybrane omawiane na
zajeciach zagadnienie.

Kiedy do mnie
piszesz...

z pomocg nauczyciela zaktada
konto pocztowe.

wysyta i odbiera e-maile.

dodaje dane kontaktowe do

ksigzki adresowe;j.

* sprawnie postuguje si¢
poczta elektroniczna,

* Opisuje, czym powinno
charakteryzowac si¢
bezpieczne hasto do konta
pocztowego.

Rozmowy w sieci

odczytuje znaczenie
podstawowych skrotowcow,
emotikondw i emoji.

omawia zasady
komunikowania si¢ w
sieci.

krotko charakteryzuje
komunikowanie si¢ za
pomoca foréw
internetowych, czatow
i komunikatorow.

+ prowadzi rozmowy
prywatne i konferencyjne
z zastosowaniem
wybranego
komunikatora.

Zrobmy to razem

wyjasnia, czym sg Dokumenty
Google i Dropbox.

korzysta w podstawowym
zakresie z Dokumentow

pracuje w chmurze i
umieszcza w niegj

+ podczas pracy w chmurze
sprawnie postuguje si¢

Google. dokumenty. aplikacjami online,
¢ organizuje prac¢ grupy w
oparciu 0 mechanizmy
pracy w chmurze.
Graj melodie z pomoca nauczyciela wstawia odtwarza pojedyncze buduje skrypt, * realizuje wlasne pomysty
do projektu duszki i tto z nuty. wykorzystujgc bloki z wykorzystywania w

biblioteki.

uktada melodie z nut w
blokach.

grupy Dzwigk, Wyglad i
Wigcej blokow.

projekcie blokéw z grupy
Dzwigk.




Postuchaj
i powiedz

podtacza stuchawki i mikrofon
do gniazd komputera.

nagrywa i odtwarza
dzwick w systemie
Windows za pomoca
Rejestratora glosu.

wykorzystuje synteze
mowy w systemie Windows
za pomoca Narratora,
wykorzystuje
rozpoznawanie mowy w
urzadzeniu mobilnym
(wyszukiwarka Google).

biegle postuguje si¢
syntezg i rozpoznawaniem
mowy w aplikacjach,
wykorzystuje nagrywanie
dzwiekow, syntezg i
rozpoznawanie mowy,
realizujgc wlasne

pomysty.

Dzwieki wokol nas

wymienia sposoby zapisu
plikow dzwigkowych.

uruchamia program
Audacity lub inny,
wymienia formaty plikow
dzwigkowych.

nagrywa i zapisuje dzwick
w programie.

krotko charakteryzuje
formaty plikow
dzwiekowych.

Dzwieki w plikach zapisuje dzwigk w formacie rozumie konieczno$é modyfikuje dzwigk w korzysta z radia w
i w Internecie MP3. przestrzegania zasad programie Audacity. Internecie, podcastow i
prawa autorskiego. wymienia podstawowe serwisu YouTube,

zasady odtwarzania, tworzy nagrania w
pobierania i wybranych formatach i
rozpowszechniania wykorzystuje je w innych
utworow. aplikacjach.

Fotografia wykonuje zdjecie w trybie opisuje podstawowe korzysta z wigkszo$ci biegle postuguje sie

mobilna normalnym i panoramy za zasady dobrej fotografii. dostepnych funkcje aparatu urzgdzeniem mobilnym

pomoca aparatu urzadzenia
mobilnego.

fotograficznego urzadzenia
mobilnym,

modyfikuje obraz,
korzystajac z wbudowanego
edytora zdjec.

jako aparatem
fotograficznym,

biegle modyfikuje obraz,
korzystajac z funkcji
dostepnych w urzadzeniu
mobilnym.

Modyfikowanie
obrazu

koryguje podstawowe parametry
zdjecia (jasnos¢, kontrast,
korekcja gamma, nasycenie).

wybiera kadry i przycina
obraz,
stosuje niektore filtry.

wykorzystuje filtry i maski
do osiagniecia ciekawego
efektu,

usuwa zbedne elementy
obrazu przez klonowanie.

biegle postuguje si¢
programem PhotoFiltre,
poszukuje nowatorskich
rozwigzan pozwalajacych
uzyskac ciekawy efekt.




Jak powstaje film ze
zdjeé?

* zZ pomocg nauczyciela
uruchamia program do
tworzenia filmow.

* z pomoca nauczyciela
tworzy prosty film ze
zdjeg,

* przygotowuje scenariusz
filmu.

korzysta w podstawowym
zakresie z programu,
tworzy ptynne przejscia
miedzy zdjgciami.

+ dodaje do filmu napisy
oraz efekty wideo,

+ wybiera odpowiedni
wspotczynnik proporcji,
zapisuje film na dysku i
odtwarza film
we wskazanym
programie,

* tworzy estetyczng i
ciekawa pracg.

Trzy, dwa, jeden...

* Z pomoca nauczyciela otwiera
projekt utworzony w programie
edycji filmow.

* nagrywa prostg narracj¢ w
edytorze dzwigku.

modyfikuje scenariusz
przygotowany podczas
poprzedniej lekcji,
dodaje do filmu narracjg.

+ dodaje do filmu elementy
wideo nagrane kamera
internetowa lub
urzadzeniem mobilnym,

« zapisuje film na dysku,
tak aby zajmowat niewiele
miejsca,

« tworzy jasny i staranny
przekaz multimedialny.

Wyscigi starych * z pomoca nauczyciela rysuje « wstawia duszki z « wykorzystuje bloki z grupy | ¢ operuje losowosciag i

samochodow scen¢g W edytorze obrazéw biblioteki i powiela Kontrola, Ruch i Czujniki. zmiennymi,
srodowiska Scratch. duszki. « kreatywnie podchodzi do

zadania, dodajac wilasne
elementy.

Pawie oczka * z pomocg nauczyciela * ustawia grubos¢ pisaka. « uktada skrypty rysowania « kreatywnie podchodzi do
wykorzystuje do rysowania tarczy, zadania, dodajac wiasne
bloki z grupy Pisak. « uktada skrypty rysowania skrypty rysowania

pawich oczek. zaprojektowanych
motywow.

Gwiazdy « wstawia duszka i tto z * z pomoca nauczyciela « definiuje nowy blok + wywoluje blok rysowania

i gwiazdeczki biblioteki. definiuje zdarzenia dla rysowania gwiazdek. oraz ustala warunki

sceny.

poczatkowe,
+ kreatywnie podchodzi do
zadania, dodajac wlasne




skrypty rysowania

zaprojektowanych

motywow.
Wirtualne korzysta w podstawowym korzysta w podstawowym | < wyszukuje w Internecie * sprawnie postuguje si¢
wedrowki zakresie z ustugi Google Street zakresie z Thumacza istotne informacje Google Street View i

View. Google. dotyczace dziatalnosci Thumaczem Google.
r6znych instytucji.
Podroéze z pomocg nauczyciela korzysta wykorzystuje funkcje *+ Wyznacza odleglosci na * nagrywa wirtualne
z Google Earth z programu Google Earth. nawigacji i panel trojwymiarowej mapie. wycieczki.
Warstwy.

Poznaj Europe

z pomocg nauczyciela korzysta
z wyszukiwarki internetoweyj,
w podstawowym zakresie
korzysta z arkusza
kalkulacyjnego i programu do
tworzenia prezentacji.

wyszukuje w Internecie
informacje na podany
temat.

+ analizuje znalezione
informacje.

* na podstawie
znalezionych informacji
tworzy w arkuszu
kalkulacyjnym wykres

liniowy.

Perly Europy

z pomoca nauczyciela korzysta
z wyszukiwarki internetoweyj.

w podstawowym zakresie
korzysta z arkusza
kalkulacyjnego i
programu do tworzenia
prezentacji.

« wyszukuje w Internecie
informacje na podany
temat.

« analizuje znalezione
informacje,

* na podstawie
znalezionych informacji
tworzy prezentacje
wedtug wlasnego
pomystu.

Oceng celujaca otrzymuje uczen, ktory:

- jest kreatywny, czesto dzieli si¢ swoimi pomystami,
- samodzielnie 1 tworczo rozwija wlasne uzdolnienia,
- biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomos$ciami w rozwigzywaniu problemow teoretycznych lub praktycznych okreslonych w podstawie
programowej 1 uwzglednionych w programie przyjetym przez nauczyciela (z uwzglednieniem rozszerzen programowych) uzywajac wtasciwej
dla informatyki terminologii,
- proponuje rozwigzania nietypowe 1 wykraczajgce poza program opracowany przez nauczyciela, cechuje si¢ oryginalnoscig rozwigzan.
- wprowadza wiasne rozwigzania racjonalizatorskie.

Ocene niedostateczna otrzymuje uczen, ktory nie spetnia wymagan na ocen¢ dopuszczajaca, nie posiada podstawowych
wiadomosci 1 umiejetnosci.




1. Zalozenia ogolne:

a) Ocenianiu podlegaja: - umiej¢tnos¢ pracy w matych grupach i

- wiadomosci teoretyczne objete zespotach,

programem,

- umiejetnos¢ zastosowania wiadomosci b) Formy aktywno$ci ucznia podlegajgce
teoretycznych w praktyce, ocenie:

- umiejetnos¢ znalezienia rozwigzania w - ¢wiczenia,

sytuacjach nowych, - sprawdziany/kartkowki,

- aktywnos$¢ 1 kreatywno$¢ wiasna ucznia, - praca w grupie.

2. Kryteria ustalania oceny:
a) Przy ocenianiu prac bedg brane pod uwagg:

- zaangazowanie ucznia w wykonywang - fad 1 porzadek na stanowisku pracy,
prace, - sprawnos¢ w postugiwaniu si¢ sprzetem
- przygotowanie stanowiska pracy i komputerowym,

przestrzeganie zasad BHP, - estetyka wykonanej pracy

- organizacja pracy,

- samodzielno$¢ pracy

b) Przy ocenianiu prac pisemnych i dodatkowych bg¢da brane pod uwage:
- prawidlowe odpowiedzi,

- pomystowos$¢, inwencja tworcza 1 nowatorstwo,

- samodzielnos$¢ 1 zaangazowanie oraz ilo§¢ wlozonej pracy.

3. Wymagania dla uczniow ze wskazaniami PPP
Wymagania dla ucznidow ze wskazaniami PPP ustala si¢ indywidualnie w zaleznosci od
wskazowek 1 zalecen przekazanych przez poradnie.

4. Poziomy wymagan programowych:

Ocena

Wymagania

Celujaca

- wiadomo$ci i umiejetnosci znacznie wykraczaja poza materiat nauczania w danej
klasie, charakterystyczne dla ucznia o indywidualnych zainteresowaniach, nie dajace
si¢ opisa¢ w zestawie Scisle okreslonych kryteriow (wymagana minimalna §rednia
wazona ocen 5,5)

Bardzo dobra

- wiadomosci 1 umiejetnosci trudne do opanowania, najbardziej ztozone, tworcze i
oryginalne, wymagaja stosowania w sytuacjach problemowych, korzystania z
réznorodnych zrodet informacji (wymagana minimalna $rednia wazona ocen 4,7)

Dobra

- wiadomosci i umiejetnosci srednio trudne, umiarkowanie przystepne, bardziej
ztozone 1 mniej typowe, przydatne, ale nie niezbedne na dalszym etapie
ksztalcenia, posrednio uzyteczne w zyciu (wymagana Srednia minimalna
wazona ocen 3,7)

Dostateczna

- wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe, bezposrednio uzyteczne w zyciu
codziennym, najpewniejsze naukowo i najbardziej niezawodne, niezbedne na
danym etapie ksztalcenia, proste i uniwersalne (wymagana minimalna $rednia
wazona ocen 2,7)

Dopuszczajaca

- wiadomosci i umiejetnosci najprostsze, potrzebne w zyciu, ktére umozliwiaja
uczniowi §wiadome korzystanie z lekcji (wymagana minimalna Srednia wazona
ocen 1,7)




