WYMAGANIA EDUKACYJNE DLA KLASY II

EDUKACIJA POLONISTYCZNA

Osiggniecia w zakresie

Osiggniecia w zakresie

Osiggniecia w zakresie

Osiggniecia w zakresie

Osiggniecia w zakresie

Osiggniecia w zakresie

stuchania moéwienia czytania pisania ksztatcenia jezykowego samoksztatcenia

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1. uwaznie stucha 1. swobodnie odpowiada 1. czyta gtosno poprawnie 1. pisze zawsze dbajac o 1. poprawnie wyrdznia 1. podejmuje proby zapisu
wypowiedzi i polecen na pytania nauczyciela i wyrazy, zdania, diuzsze poprawnos¢ i estetyke wyrazy w zdaniu, dzieli nowych, samodzielnie
nauczyciela, innych innych oséb stosujac teksty. pisanych wyrazéw wyrazy na sylaby, podaje poznanych wyrazéw
0s6b w réznych wtasciwa intonacje, 2. czyta pocichuw 2. zawsze poprawnie liczbe gtosek i liter w sprawdza ich
sytuacjach szkolnych, 2. zadaje wtasciwe pytania skupieniu zdania, rozmieszcza tekst wyrazach. poprawnos¢ w

2.  wykonuje zadania wg dotyczace sytuacji dtuzsze teksty zapisane w liniaturze i na stronie, 2. poprawnie rozpoznaje ortograficzng,
ustyszanych instrukgcji, zwigzanych z drukiem i zapisane przez | 3. uktadai zapisuje krétkie zdania oznajmujace, 2. korzystania z innych
zadaje pytania wypowiedziami innych , siebie, teksty (notatka, opis, pytajace, rozkazujace, zrodet informacji.
utatwiajace 3. formutuje dtuzsze 3. wyszukuje wskazane opowiadanie, zyczenia, przeksztatca zdania 3. rozwija swoje
rozumienie, wypowiedzi w formie fragmenty lub zaproszenie) zwigzane oznajmujgce na pytajgce zainteresowania

3. uwaznie stucha tekstow uporzadkowanej niezrozumiate, ilustracjami i z omawiang i odwrotnie, polonistyczne.
czytanych przez réine zwigzane z codziennymi 4. uktada dalsze ciagi tematyka, 3. w oparciu o pytanie
osoby, sytuacjami, czytanych tekstow, , 4. przepisuje, pisze z wyrdznia czasowniki,

4.  w skupieniu stucha 4. wypowiada sie w sposob komponuje poczatek lub pamieci i ze stuchu rzeczowniki,
wypowiedzi oséb logiczny na temat zakonczenie . wyrazy, zdania, krotkie przymiotniki i stosuje je
podczas uroczystosci ilustracji, tekstow, nadaje | 5. wyrdznia w czytanych teksty z zachowaniem w poprawnych formach
szkolnych i innych im tytuty, wyodrebnia tekstach dialog i potrafi poprawnosci gramatycznych,
wydarzen kulturalnych, gtéwne postaci, wyrdznia go czytacd, ortograficznej, 4.  dobiera wyrazy o

5. stucha panujac nad wskazane fragmenty, 6. korzysta z biblioteki, 5. zawsze pamieta o Znaczeniu przeciwnym
checig przerywania 5. ukfada opowiadanie w czyta wskazane lektury i znakach oraz wyrazy pokrewne
wypowiedzi innym, oparciu o historyjke pozycje literatury interpunkcyjnych i 5. ukfada zdania z
czeka na swoja kolej. obrazkowag lub dzieciece;j. kropce na korncu zdania. rozsypanek lub

przeczytany tekst, 6. porzadkuje wyrazy samodzielnie zachowujgc
6. recytuje z pamieci wedtug kolejnosci ich poprawnosc,
wiersze zwracajgc uwage alfabetycznej wg 6. rozréznia rdzne rodzaje
na interpretacje tekstu, pierwszej litery, tekstéw (opis,
7. stale wzbogaca zaséb 7. uktada i zapisuje krétki opowiadanie, list,

stownictwa.

plan wydarzen.

notatka, ogtoszenie),




EDUKACIA MATEMATYCZNA

Osiggniecia w zakresie
rozumienia stosunkéw
przestrzennych i cech

Osiggniecia w zakresie
rozumienia liczb i ich

Osiggniecia w zakresie

postugiwania sie

Osiggniecia w zakresie

czytania tekstow

Osiggniecia w zakresie
rozumienia pojec

Osiggniecia w zakresie
stosowania matematyki
w sytuacjach zyciowych

. , . wiasnosci liczbami matematycznych geometrycznych i innych obszarach
wielkosciowych ..
edukacji

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1. poprawnie okresla 1. liczypo1,po2,5,10 1. poprawnie dodaje, 1. wskazuje informacje 1. poprawnie rozpoznaje, 1. klasyfikuje obiekty
wzajemne potozenie w przéd i wstecz odejmuje w pamieci w potrzebne do nazywa w naturalnym srodowiska w oparciu o
przedmiotow na w zakresie 100, zakresie 20 z rozwigzania zadania otoczeniu i na rysunku wybrang ceche,
ptaszczyinie 2. odczytuje i zapisuje za przekroczeniem progu prostego i ztozonego, figury geometryczne: 2. zagina kartkena2i4
i w przestrzeni, pomoca cyfr, liczby w dziesigtkowego oraz 2. wskazuje niewiadome, kwadrat, prostokat, koto, réwne czesci, stosuje

2. klasyfikuje przedmioty zakresie 10, 20, 100, w zakresie 100 z ktére sg potrzebne do tréjkat, kresli figury z pojecia: potowa,
pod wzgledem 3. wskazuje jednosci, przekroczenia progu rozwigzania zadania wykorzystaniem sieci ¢wiartka,
wyrdznionej cechy, dziesiatki i setki w liczbie, dziesigtkowego, prostego i ztozonego, kwadratowej, 3. wykonuje obliczenia

3. bezbtednie postuguje sie 4. poréwnuje i porzagdkuje 2. poprawnie mnozy, dzieli 3. dobiera wtasciwg 2. poprawnie mierzy pieniezne, rozumie site
pojeciami pion, poziom, liczby w zakresie 100, w pamieci w zakresie strategie rozwigzania do dtugos¢ narysowanych nabywczg pienigdza,
skos. stosuje znaki <,>,=, 100, tresci zadania prostego i odcinkéw, podaje wynik 4. odczytuje, ustawia

stosuje okreslenia liczba 3. rozumie zwigzek ztozonego, pomiaru rowniez w godziny i minuty na

,wieksza 0” lub pomiedzy dziataniami 4. uktada tres$¢ zadania wyrazeniach zegarze, wykonuje proste

,mniejsza o”. (dziatania wzajemnie prostego do ilustracji, dwumianowanych, obliczenia zegarowe,
odwrotne, zamiana dziatania 3. doktadnie kresli przy 5. zapisuje daty przy uzyciu
dodawania jednakowych matematycznego lub pomocy linijki odcinki znakdw arabskich, nazw
sktadnikdéw na dziatanie sytuacji, o podanej dtugosci, miesiecy lub zapisanych
mnozenia, dzielenie jako 5. rozwigzuje i tworzy 4. postuguje sie w postaci znakdw
podziat na / po), tamigtowki jednostkami dtugosci: rzymskich, wykonuje

4. stosuje poznane matematyczne centymetr, metr, proste obliczenia
ufatwienia podczas wykorzystujac rézne 5. rozumie pojecie symetrii, kalendarzowe,
wykonywania obliczen na formy aktywnosci. potrafi dokonczy¢ 6. postuguje sie pojeciami
liczbach dwucyfrowych, rysunek z jej :gram, dekagram,

5. wykonuje obliczenia z wykorzystaniem. kilogram, wykonuje
wykorzystaniem proste obliczenia
niewiadomej wagowe,

w postaci okienka 7. postuguje sie pojeciem
stosujac poznane litr, wykonuje proste
strategie w obliczeniach. obliczenia pojemnosci.

8. odczytuje wskazanie
termometru,

9. wykorzystuje gry
planszowe do rozwijania
myslenia strategicznego,

10. wykorzystuje

umiejetnosci do
rozwigzywania sytuacji
problemowych.




EDUKACJA SPOLECZNA

Osiggniecia w zakresie
Osiggniecia w zakresie Osiggniecia w zakresie Osiggniecia w zakresie funkcji zyciowych Osiggniecia w zakresie
rozumienia srodowiska orientacji w czasie rozumienia srodowiska cztowieka, ochrony rozumienia przestrzeni
spotecznego historycznym przyrodniczego zdrowia, bezpieczenstwa geograficznej
i odpoczynku

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1. identyfikuje sie z grupg, do 1. znaiopowiada legendy 1. rozpoznaje podstawowe 1. orientuje sie w wybranych 1. rozumie pojecie mapaido
ktorej nalezy: rodzina, klasa, zwigzane z Krakowem, rosliny i zwierzeta zawodach ludzi zwigzanych z czego stuzy, potrafi okresli¢
szkota, wybranymi miastami i wystepujace w Polsce i na Krakowem i ojczyzng réznice pomiedzy réznymi

2. rozumie pojecia: prawa, panstwem, Swiecie, rozréznia gatunki szczegdlnie z rolg stuzb rodzajami map,
obowigzki ucznia, cztonka 2.  wymienia dawne hodowlane, mundurowych, 2. okresla podstawowe kierunki
rodziny, i obecng stolice Polski, 2. rozpoznaje i podaje cechy 2. zna numery alarmowe (112, Swiata na mapie,

3.  rozumie 3. rozpoznaje symbole istotne dla ekosystemow: 999,998,997) i wie w jakich 3. wskazuje na mapie fizyczne;j:
konieczno$¢/potrzebe narodowe, Unii Europejskiej taka, pole, las, jezioro, sytuacjach z nich korzystaé, wybrane obiekty
oceniania swojego i okazuje im szacunek, morze, 3. zna podstawowe znaki geograficzne(miasta, rzeki
postepowania wzgledem 4. odpowiedzialnie uczestniczy 3. dostrzega zmiany zachodzace drogowe dla pieszych, itp.)
innych, w apelach poswieconych ﬁ w przyrodzie, rozumie ich 4. stosuje zasady 4. rozumie znaczenie koloréw

4.  zna nazwe patrona szkoty, Swietom narodowym, (@) zmiennos¢, wymienia cechy, bezpieczenstwa w srodkach uzywanych na mapie

5. zna adres miejsca 5. gromadzi informacje o 2 ktdre na nie wptywaja, komunikacji, fizycznej i znakéw
zamieszkania, wybitnych Polakach , () 4. prowadzi obserwacje pogody | 5. potrafi bezpiecznie bawié sie kartograficznych,

6. rozpoznaje i nazywa 6. poznaje historie swojej 2 (obrazkowy kalendarz W wyznaczonym miejscu, 5. rozumie pojecie Uktadu
wybrane grupy spoteczne, rodziny, tworzy proste > pogody), 7. orientuje sie w zagrozeniach i Stonecznego, wskazuje
np. : druzyny sportowe, drzewo genealogiczne. E 5. prowadzi proste hodowle, wie, do kogo nalezy zwrdcié Ziemie i rozumie jej miejsce
artystyczneiinne, o obserwacje, zapisuje swoje sie 0 pomoc, w ukfadzie.

6. rozumie i stosuje pojecia: < spostrzezenia, 8. stosuje sie do zasad
porozumienie, umowa, -— 6. zna zasady opieki nad bezpieczenstwa w szkole, zna
spotecznos¢ 2 domowymi zwierzetami, drogi ewakuacyjne
lokalna/grupowa, panstwo, 4 7. podejmuje niektére 9. rozumie koniecznos¢
Unia Europejska, > dziatania na rzecz ochrony stosowania zasad zdrowego

7. poznaje zwyczaje B przyrody (nie Smieci, szanuje odzywiania,
kultywowane w szkole, w rosliny, zachowuje cisze 10. ma $wiadomos¢ obecnosci
miescie, w panstwie, w parku i lesie, segreguje informacji nieprawdziwych

8. wdraza sie do zgodnej i Smieci), przekazywanych przez rézne
odpowiedzialnej pracy 8. wskazuje wybrane miejsca zrédta informaciji,
zespotowej, ochrony przyrody w 11. ma $wiadomos¢ z zagrozenia

9. potrafi oceni¢ postepowanie najblizszej okolicy. jakie niesie korzystanie ze
swoje i innych odnoszac sie wspotczesnych technologii.
do wartosci moralnych i
etycznych.




EDUKACJA PLASTYCZNA

Osiggniecia w zakresie
percepcji wizualnej,
obserwacji i
doswiadczen

Osiggniecia w zakresie
dziatalnosci ekspresji
tworczej

Osiggniecia w zakresie
recepcji sztuk
plastycznych

Uczen:

1. wyrdzniaiporownuje
ze sobg w réznych
rodzajach
prac plastycznych
ksztatty, wielkosci,
proporcje, barwy,
faktury oraz podaje ich
nazwe,

2. rozrdznia w otoczeniu
kompozycje zamkniete
i otwarte, dostrzega
zasady symetrii,

3. potrafi zaprojektowacé
kompozycje
zamknieta.

Uczen:

1. wykonuje
samodzielnie i w
zespole prace
plastyczne
wykorzystujgc
potrzebne przybory i
ekonomicznie
materiaty,

2. podejmuje dziatalnos¢
twadrczg postugujac sie

3. stosuje réznorodne
$rodki wyrazu
plastycznego: ksztatt,
barwa, faktura,

4. wykonuje prace
z zastosowaniem
réznych technik,

5. wykonuje rekwizyty i
projekty stuzace
upowszechnianiu
kultury w srodowisku
szkolnym,

6. ilustruje scenyi
sytuacje inspirowane
muzyka, basnia,
opowiadaniem.

Uczen:

1. rozpoznaje i nazywa
wybrane dziedziny
sztuki, a takze

2. rzemiosto artystyczne
i sztuke ludowg
wtasnego wybranych
regionow Polski,

4. wzbogaca wiedze o

pojecia plastyczne:
oryginat, kopia,
reprodukcja,

5. rozpoznaje i nazywa
podstawowe gatunki
dziet malarskich.

EDUKACJA TECHNICZNA

Osiggniecia w zakresie

Osiggniecia w zakresie
znajomosci informacji

Osiggniecia w zakresie
stosowania narzedzi

o e technicznej, . . .
organizacji pracy ., i obstugi urzadzen
materiatow .
. .. technicznych
i technologii
wytwarzania
Uczen: Uczen: Uczen:
1. zawsze utrzymuje 1. w miare mozliwosci 1. potrafi nazwac
porzadek wokot siebie konstruuje urzadzenia przedmioty

i i porzadkuje
stanowisko pracy,

2. planujeirealizuje
projekty wskazane i
wiasne,

3. postugujac sie
przyborami zwraca
uwage na
bezpieczenstwo.

techniczne z gotowych
zestawow do montazu,

2. potrafi odczytac proste
informacje o charakterze
technicznym,

3. wykonuje prace
techniczne
wykorzystujgc potrzebne
przybory i materiaty z
udziatem wspdtczesnych
technologii
technicznych,

4. zawsze ekonomicznie
wykorzystuje materiaty.

codziennego uzytku,

2. posiada podstawowe
informacje o
urzadzeniach
stosowanych w
przesztosci,

3. zna zasady korzystania
z urzadzen
technicznych.




EDUKACJA IFORMATYCZNA

Osiggniecia w zakresie

Osiggniecia w zakresie

Osiggniecia w zakresie programowania Osiggniecia w zakresie Osiggniecia w zakresie restrzegania
rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw postugiwania sie rozwijania kompetencji P raw i zgsa d
rozwigzywania probleméw | z wykorzystaniem komputera komputerem spotecznych P . ,
.. , bezpieczenstwa
i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1. uktada w logicznej kolejnosci 1. wykorzystuje ptytke 1. postuguje sie komputerem lub 1. wspotpracuje 1. wie, jak trzeba korzystac

ilustracje, proste teksty,
instrukcje,

potrafi utozy¢ polecenie dla
okreslonego planu dziatania,
rozwigzuje zagadki, rebusy,
krzyzéwki, ktore prowadza do
odkrywania prawidtowosci.

z programem,
multimedialnym na ktérym
zamieszczone sg,

ilustrowane i zapisane
informacje.

Potrafi zaprogramowac proste
historyjki lub sytuacje wedtug
wtasnego lub zespotowego
pomystu,

Tworzy proste rysunki, teksty o
réznorodnej tematyce, tgczy
rysunek z tekstem, powieksza,
pomniejsza, kopiuje, wkleja i
usuwa elementy graficzne i
tekstowe,

zapisuje efekty swojej pracy.

innym urzadzeniem cyfrowym
w podstawowym zakresie,
uruchamia program,
wykorzystywany podczas zajec,
korzysta z programow: Word,
Paint i innych programow
multimedialnych,

korzysta z wybranych zestawéw
éwiczen,

wykonuje zadania wedtug
scenariusza gry edukacyjnej.

z réwiesnikami, wymienia sie z
nimi pomystami

i doswiadczeniami.

potrafi wykorzysta¢ technologie
do komunikowania sie .

z komputera, zeby nie
naraza¢ wiasnego zdrowia,

2. wie, dlaczego nalezy stosowac
sie do ograniczen
dotyczacych korzystania
z komputera oraz sieci
internetowych.




Osiggniecia w zakresie

Osiggniecia w zakresie
ekspresji muzycznej. Spiew.

Improwizacja ruchowa,

Gra na instrumentach

Osiggniecia w zakresie
znajomosci form zapisu

z uwagi na chorobe nie mogg
by¢ sprawne w jakiej$ formie
ruchu.

6. wykonuje ¢éwiczenia
zapobiegajgce wadom postawy.

<z: stuchania muzyki rytmika i taniec muzycznych dzwieku
t‘) Uczenh: Uczen: Uczen: Uczen: Uczenh:
: 1. stucha réznych odmian muzyki, 1. wystukuje rytmy, improwizuje 1. wyraza ruchem swoje doznania | 1. gra proste tematy rytmicznena | 1. wie, Zze muzyke mozna zapisac
) potrafi okresli¢ jej charakter. przy muzyce, odtwarza rytmy w trakcie i po wystuchaniu instrumentach perkusyjnych, na réznych nosnikach dzwieku,
E 2. stucha muzyki w potaczeniu z gtosem, muzyki, 2. wykonuje proste instrumenty 2. zapisuje w zabawie
aktywnoscig ruchowa, 2. powtarza prostg melodie, 2. realizuje nieskomplikowane muzyczne z instrumentami perkusyjnymi
i 3. rozrdzinia rodzaje dzwiekow, 3. S$piewa piosenkiz dzieciecego schematy rytmiczne ruchem z wykorzystaniem materiatéw dzwieki poprzez piktogramy,
§<’ 4. rozrdznia charakter stuchanego repertuaru, catego ciata, naturalnych, klocki rytmiczne, kolory, liczby
~ utworu. 4. tworzy wtasne melodie do 3. porusza sie i tanczy wedtug 3. tworzy akompaniament do oraz inne materiaty/formy.
- | tekstu, utworzonych przez siebie Spiewu, stosuje gesty
(] 5. rozpoznaje i Spiewa hymn uktadéw ruchowych, dzwiekonasladowcze.
w Polski i szkoty. 4. wykorzystuje utwory muzyczne
do animacji i zabawy w grupie.
Osiagniecia w zakresie L . Osiagniecia w zakresie
a8 . N . . s Osiagniecia w zakresie . agnie .
utrzymania higieny osobistej L. réznych form rekreacyjno-
i zdrowia sprawnosci motorycznych sportowych
E Uczen: Uczen: Uczen:
U 1. utrzymuje w czystosci rece i 1. wykonuje proste ¢wiczenia 1. uczestniczy iorganizuje gry i
= cate ciato, gimnastyczne zabawy zespotowe,
N 2. stosuje ubidr zamienny z przyborem lub bez, 2. respektuje zasady gier,
L dostosowany do zaje¢ 2. wykonuje éwiczenia i zabaw, stosuje zasady fair
— fizycznych, zrecznosciowe play, uznaje zwyciestwo
2 | 3. rozumie koniecznos¢ 3. pokonuje w rézny sposob tory innych,
< systematycznego uprawiania przeszkdd z wykorzystaniem 3. respektuje indywidualne
; ¢wiczen gimnastycznych i naturalnego terenu lub mozliwosci rowiesnikdw.
g wyjasnia jego znaczenie, sprzetow sportowych,
O | 4. dbao prawidiowa postawe 4. chwyta pitke, rzuca pitka do
> podczas siedzenia w tawce. celu i na odlegtos¢,
; 5. akceptuje sytuacje dzieci, ktére | 5. toczy pitke i koztuje.




Osiggniecia w zakresie

Osiggniecia w zakresie

ekspresji muzycznej. Spiew.

Improwizacja ruchowa,

Gra na instrumentach

Osiggniecia w zakresie
znajomosci form zapisu

i zdrowia

sportowych

<Z: stuchania muzyki rytmika i taniec muzycznych dzwieku
t') Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
E 5. stucha réznych odmian muzyki, 6.  wystukuje rytmy, improwizuje 5. wyraza ruchem swoje doznania | 4.  gra proste tematy rytmicznena | 3. wie, ze muzyke mozna zapisac
D potrafi okresli¢ jej charakter. przy muzyce, odtwarza rytmy w trakcie i po wystuchaniu instrumentach perkusyjnych , na réznych nosnikach dzwieku,
E 6. stucha muzyki w potaczeniu z gtosem, muzyki, 5. wykonuje proste instrumenty 4. zapisuje w zabawie
aktywnoscig ruchows, 7. powtarza prostg melodie, 6. realizuje nieskomplikowane muzyczne z instrumentami perkusyjnymi
S, 7. rozrdzinia rodzaje dZwiekow, 8. $piewa piosenki z dzieciecego schematy rytmiczne ruchem z wykorzystaniem materiatéw dzwieki poprzez piktogramy,
Q<) 8. rozrdzinia charakter stuchanego repertuaru, catego ciata, naturalnych, klocki rytmiczne, kolory, liczby
2 utworu. 9. tworzy wtasne melodie do 7. porusza sie i tanczy wedtug 6. tworzy akompaniament do oraz inne materiaty/formy.
D tekstu, utworzonych przez siebie Spiewu, stosuje gesty
B 10. rozpoznaje i $piewa hymn uktadéw ruchowych, dzwiekonasladowcze.
Polski i szkoty. 8. wykorzystuje utwory muzyczne
do animacji i zabawy w grupie.
S Osiagniecia w zakresie Osiagniecia w zakresie Osiagniecia w zakresie
S utrzymania higieny osobistej sprawnosci motorycznych réznych form rekreacyjno-




Uczen:

6.

10.

utrzymuje w czystosci rece i
cate ciato,

stosuje ubiér zamienny
dostosowany do zajeé
fizycznych,

rozumie koniecznos$¢
systematycznego uprawiania
¢wiczen gimnastycznych i
wyjasnia jego znaczenie,

dba o prawidtowg postawe
podczas siedzenia w fawce.
akceptuje sytuacje dzieci, ktére
z uwagi na chorobe nie mogg
by¢ sprawne w jakiej$ formie
ruchu.

Uczen:

7.

10.

11.
12.

wykonuje proste ¢wiczenia
gimnastyczne

z przyborem lub bez,
wykonuje ¢wiczenia
zrecznosciowe

pokonuje w rézny sposob tory
przeszkdd z wykorzystaniem
naturalnego terenu lub
sprzetéw sportowych,
chwyta pitke, rzuca pitka do
celu i na odlegtosc,

toczy pitke i koztuje.
wykonuje ¢wiczenia

zapobiegajgce wadom postawy.

Uczen:

4. uczestniczy iorganizuje gry i
zabawy zespotowe,

5. respektuje zasady gier,
i zabaw, stosuje zasady fair
play, uznaje zwyciestwo
innych,

6. respektuje indywidualne
mozliwosci réwiesnikow.




